
 



Programma 

4 MARZO I Aula Magna 

14:30 

15:00 

15:20 

16:00 

16:30 

16:50 

17:15 

17:30 

17:45 

18:00 

18:20 

18:40 

Saluti istituzionali: A. Po/imeni, Rettrice Sapienza Università di Roma 

M. Lorito, Rettore Università degli Studi di Napoli "Federico Il"

Chairs: R. Faccini, A. Punzi 

Il Progetto Digitai Education Hub ALMA - E. Barbato, F. Musei/a 

Intelligenza artificiale e tecnologie immersive come ambienti di esperienza 

per la didattica universitaria - F. Lamonaca 

Sapienza Remote Labs: Laboratori senza Limiti - L. /occhi, F. Michelotti, A. Occhicone 

Coffee break 

Chairs: D. Secci, B. Vantaggi 

Intelligenza artificiale e didattica universitaria: i prodotti formativi di IPAZIA 

per la formazione docente - M. Ranieri 

Didattica lmmersiva: Apprendere Attraverso l'Esperienza in Ambienti Virtuali 

Interattivi - M. Vendittelli 

Simulazione di realtà virtuale potenziata dalla tecnologia aptica (VR-haptic) 

nella formazione odontoiatrica - U. Romeo 

Quando il gioco è una cosa seria. Il contributo formativo dei Serious game 

nell'era dell'AI - B. Mazza 

Intelligenza artificiale e didattica di precisione -A. Botticcel/i 

Tecnologie ed esperienze didattiche: il ruolo dell'interazione - F. Trova/usci 

Insegnare con l'IA - M. Cerrone 

Applicazione dell'Intelligenza artificiale agli archivi: prospettive e criticità -

G. Di Marcantonio

5 MARZO I Aula Magna 

09:00 

09:15 

09:35 

10:05 

10:20 

11:00 

Chairs: E. Spinelli, S. Tatti 

IA a sostegno delle fragilità -A. Mangiatordi 

IA generativa nella didattica: consigli per l'uso - R. Navigli 

Gli esami al tempo di chatGPT - C. Mariconda 

Impostare una lezione capovolta e facilitare la partecipazione attiva con 

Perusall - E. Corsi 

RITA - Al generativa per il supporto allo studio e per l'aggiornamento dei 

docenti -A. Sterbini 

Coffee break 

5 MARZO I Aule parallele 

11 :30 Sessioni parallele di macro-area disciplinari sull'utilizzo di IA nella didattica 

Studi Umanistici e Architettura I Ed. Botanica CU022 - Sala Marini Bettola 
Conveners: D. Raffini, R. Belibani 

13:00 

14:00 

15:30 

17:30 

Discipline che analizzano l'essere umano, la sua cultura, le sue espressioni 

artistiche, il pensiero e la condizione umana nel tempo, attraverso metodi 

analitici, critici o speculativi. Includono discipline umanistiche e architettura. 

Scienze,Tecnologie, Ingegneria e Matematica (STEM) I Ed. CU019-Aula A 
Conveners: M. D'Abramo, S. Scardapane 

Discipline legate all'insegnamento delle scienze dure e delle loro applicazioni 

tecnologiche che condividono metodologie didattiche basate sul metodo 

scientifico e sulla risoluzione di problemi complessi, attraverso cicli di 

apprendimento che integrano teoria, progettazione, sviluppo, esercitazioni, 

esperienze di laboratorio e sul campo. 

Scienze della vita I Ed. CU034 - Aula 8 
Convener: R. Lu brano 

Discipline legate all'insegnamento delle scienze della vita. 

Studi sociali e Giurisprudenza I Ed. Mineralogia CU00S - Sala Lucchesi 

Conveners: L. Panaccione, A. Viteritti 

Discipline che integrano strumenti e approcci propri delle discipline STEM, in 

particolare della matematica e della statistica, con metodologie di analisi 

tipiche degli studi umanistici. Una delle principali sfide per i docenti in questo 

ambito consiste nel coinvolgere studentesse e studenti che si avvicinano a tali 

materie che talvolta non hanno una marcata propensione né per le scienze 

esatte né per le discipline umanistiche. Include studi economoci, giuridici, 

politici, sociologici e della comunicazione .. . 

Rapporteur delle 4 sessioni parallele 

Chiusura lavori del Workshop 

EVENTO SATELLITE I Streaming 

https:/ /idea.uniroma 1.it/course/view.php?id= 143 

Webinar "Lancio alfabetizzazione IA" 

• Un progetto di alfabetizzazione all'IA per docenti universitari - 5. Scardapane

• Didattica universitaria e IA: tra innovazione e responsabilità - V. Lagasio

• L'uso dell'IA Generativa nel problem solving: criticità e sfide -A. Cusi, F. Conte/

Chiusura lavori del Webinar 
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